Adăugarea de mișcare la imagini Bine ați venit la tutorialul Adăugarea de mișcare la imagini Acest tutorial a fost conceput pentru a vă învăța cum să dați viață fotografiilor și imaginilor statice, adăugând iluzia mișcării Încețoșarea unui obiect va face să pară că se mișcă, cantitatea în care a fost estompată definește viteza cu care se deplasează acel obiect Urmăriți-vă și aflați cât de ușor este! Dacă aveți nevoie de ajutor sau găsiți confuz, nu ezitați să-mi trimiteți un e-mail, informațiile sunt în partea de jos a paginii Notă: Acest tutorial necesită Photoshop și versiuni ulterioare Nu ai timp să citești acest tutorial acum? Faceți clic aici pentru a descărca versiunea pdf a acestui tutorial (Este necesar Adobe Acrobat Reader) Notă: Trebuie să știți cum să utilizați funcția Extragere în Photoshop, puteți afla cum din tutorialul meu pentru estomparea fundalului sau faceți clic aici pentru a afla și mai multe despre aceasta Imaginea din stânga este un candidat perfect de utilizat pentru acest tutorial Dacă aveți imagini cu oameni alergând sau obiecte care cad, folosiți-le! Evident, o poză cu cineva care stă pe o bancă de parc nu va fi de folos, dacă nu găsiți nicio imagine, folosiți imaginea din stânga, faceți clic pe ea pentru a afișa versiunea mai mare Faceți clic dreapta pe imagine și alegeți Salvare ca din meniu Pentru a obține rezultate mai bune, o vom selecta pe Jennifer, puteți folosi căi dacă doriți, dar din moment ce fundalul nu are niciun detaliu, ar trebui să fie destul de ușor să o extrageți folosind comanda Extract Alegeți Imagine>Extrage și extrageți Jennifer din fundal Odată ce aveți Jennifer’s Transparency Mask (selectare), puteți începe să estompați Selectați + Trageți stratul Jennifer pe butonul Creare strat nou ( ) din paleta Straturi pentru a crea o copie a stratului respectiv Ctrl + Faceți clic pe Layer dacă selecția nu este deja încărcată, apăsați Ctrl + Shift + I pentru a inversa selecția sau alegeți pur și simplu Select>Inverse din meniul principal Acum apăsați butonul Adăugare mască de strat ( ) din partea de jos a paletei Straturi Selectați stratul copiat Adaugă o motion blur, Filter>Blur>Motion Blur , am ales o setare de pixeli la - ° pentru a da iluzia că Jennifer se balansează cu o forță mare spre cameră Acum adăugați un strat de ajustare pentru a face neclaritatea să iasă puțin mai în evidență Ctrl + Faceți clic pe butonul Creare strat nou ( ) din partea de jos a paletei Straturi Alegeți fie Niveluri , fie Luminozitate/Contrast ca tip și ajustați glisoarele până când efectul de estompare este mult mai puternic Utilizați imaginea de la pasul pentru referință Imaginea finală ar trebui să arate asemănătoare cu cea din stânga Bineînțeles că puteți face acest lucru cu câțiva pași mai departe și să îmbunătățiți estomparea pentru a o face să arate mult mai realist, amintiți-vă că o imagine nu este niciodată realizată până când nu sunteți mulțumit Nu pare mult „mai rapid” acum? Știi de ce? Am creat iluzia că este în mișcare în timp ce fotografia a fost făcută, ceea ce înseamnă că se mișca atât de repede încât camera nu a putut să o mențină într-o formă solidă atunci când a fotografiat Un fel de cool, hei? Utilizați acest efect pe mașini de curse, fotografii sportive, chiar și cineva care tastează foarte repede ar putea funcționa bine Sper că ți-a plăcut tutorialul și oh, da, „Felicitări, ai terminat!”